C1

Objectif

Revoir les sens
de |” addition
etdela
soustraction

Vocabulaire / Points de vigilance

Transformation, parties et tout, avancer, ajouter,

rassembler, reculer, enlever, séparer, comparer

Bien insister sur les sens: séparer (= trouver une partie)

et comparer pour la soustraction.

Les mots de I'addition

et de la soustraction

leul

Ateliers

Plus ou moins ?

Le petit chaperon rouge

OFIC IR

Surcompter (= technique du singe), avancer sur la

Cartes a trier

Revoir des
stratégies bande numérique (= technique de la grenouille),
egle
C2 9 décomposer, combiner, doubles, presque doubles,
pour
L compléments, liens entre les nombres
additionner
Avec puis sans matériel de manipulation.
. Compter a rebours (= technique du singe), reculer sur Cartes a trier
Revoir des
. la bande numérique (= technique de la grenouille),
stratégies
C3 décomposer, additions & trous, compléments,
pour
. décon_\poser autrement
soustraire
Avec puis sans matériel de manipulation.
- Manipulation Bataille des additions (Niv 1) | Cartes aubergines, citrouille et haricots
Additionner ) o .
. Tableau de numération, dizaines, unités, colonne digpinas
en ligne et en } ‘ .
C4 Avec puis sans matériel de manipulation. 53
colonne <99

(Sans Retenue)

Bien insister sur la signification des colonnes.

b P

@.

C5

Soustraire en
ligne et en
colonne <99
(Sans Retenue)

Tableau de numération, dizaines, unités, colonne

Avec puis sans matériel de manipulation.

Bien insister sur la signification des colonnes.

Manipulation

dinainas

e 53
ex-21

Bataille des soustractions (Niv 1)

Cartes raisin, poires et pastéque

g

Cé

Additionner
en ligne <99

(Avec Retenue)

Dizaines, unités, retenue

Avec puis sans matériel de manipulation.

Bien insister sur le repérage des dizaines et des unités.

Manipulation

e

.. 25+36=
i&;,___

Cartes carottes

c7

Additionner
en colonne
<99 (Avec
Retenue)

Tableau de numération, dizaines, unités, colonne

retenue

Avec puis sans matériel de manipulation.
Bien insister sur la signification des colonnes.

Faire des retenues de 20 ou 30 ensuite.

Manipulation

ICT Games: Addition

8 o
. +6

Addition & retenue

Bataille des

additions (Niv 2)

Cartes chou-fleur

et betterave



https://ictgames.com/mobilePage/vertical/index.html

Code Objectif Vocabulaire / Points de vigilance Ateliers

Soustraire en Manipulation Bataille des Cartes cerises Educaijou: droite interactive O [ —
ligne <99 * Soustraire, addition & trous, complément — soustractions (niv 2) . —
< o6
C8 %A * Mettre en évidence que pour chaque soustraction, on ol s5-26-)
vec 3
eut faire correspondre une addition & trou. :
Retenue) [1] B P — e
Soustraire en Manipulation Bataille des soustractions Caien Greicee
c9 ligne <99 * Soustraire, décomposer autrement @“”’_‘*‘”"E (niv 2)
(Avec * Avec puis sans matériel de manipulation. ‘% 45-26=)
Retenue) [2] — ey

* Soustraire, éter, retirer, enlever Manipulation ICT Games: Soustraction Bataille des soustractions Cartes abricots

Soustraire en
d".\“‘*'

Ci10 Co'?':ne 99 1. Faire le paralléle avec le jeu de la marchande (2 L 51 R 3 2 g
vee lorsqu’on a plus assez de piéces, on donne un billet de ol aﬁ ¥==
S 2 3 w

* Avec puis sans matériel de manipulation. i " S (niv 2)

Retenue) [1]

10€ = on « casse » une dizaine).

. * Tableau de numération, dizaines, unités, colonne Manipulation Bataille de dés Bataille des soustractions Cartes passion
Soustraire en } o . N (niv 2)
* Travailler tout particulierement les soustractions ou le diypines
c1 | colonne <99 o " @
(Avec nombre de départ est un nombre de dizaines entiéres pe 50 :
O est le chiffre des unités). &
Retenue) [2] ( ) ~-2 3 B9 L@
* Avec puis sans matériel de manipulation.
* Groupes, paquets, collections identiques Manipulation Cartes & trier
Découvrir * Insister sur la nécessité d'avoir des collections
des histoires identiques. - it Ao ety N {8 5 poquets de
C12 q ) 45 L N “&” L b R [ BB dgean
de * Raconter des histoires puis leur demander d’en inventer. P - 5 5 i
multiplication | * Varier le vocabulaire pour parler des groupes: paquets, - & “;—I % I\* \1s =0 25
équipes, sachets, boites, cartons, rangées,...
Remplocer * Addition itérée, fois, multiplier Manipulation Cartes recto-verso Cartes a associer
une addition | * Pour chaque situation, faire écrire I'addition itérée puis
C13 | itérée par la multiplication. &2 44 b I a ﬁ,‘h ﬂ‘m
une * Ensuite, ne plus passer par des représentations “ -] ‘a ﬁ
multiplication imagées mais directement avec les nombres.
Représenter * Quadrillage, lignes, colonnes, rangées Chocolats Pixeludo : I'atelier Cartes manteau Qui a le plus grand
epresente
P n * Présenter une boite de chocolats et faire trouver la territoire
une o]
. multiplication correspondante. b
Cl14 multiplication , bl
ar un * Entrainement a 'ardoise (chocolats puis Educajou): b
U &
P . attention & bien compter le nombre de lignes et de b4
quadrillage b

colonnes.



https://ictgames.com/mobilePage/verticalSub/index.html
https://educajou.forge.apps.education.fr/droite-interactive/?taille-police-nombres=50&allera=0&nombres=1&graduations=1&zoom=100
https://www.ecoledecrevette.fr/l-introduction-de-la-multiplication-a115027956/
http://boutdegomme.fr/ateliers-cartes-a-pince-multiplications
https://lutinbazar.fr/qui-a-le-plus-grand-territoire-jeu-sur-la-multiplication/
http://boutdegomme.fr/quand-le-chocolat-et-les-maths-font-bon-menage-la-multiplication-a79144921
https://pixeludo.com/sens-multiplication/

des seonces de colcyl

Objectif Vocabulaire / Points de vigilance Ateliers
F q * Bonds, multiplier Réglettes Cuisenaire Cartes robe
aire des
c15 bond * Bien faire verbaliser: je mets 3 réglettes de 4, je - X
ondas pour
. p. fais t bonds de 5 pour faire le lien avec la
multiplier
multiplication.
c d * Commutativité, produit, résultat, inverse Réglettes Cuisenaire Cartes quadrillage
C16 | ompredn Il’e * Mettre en évidence la commutativité avec les - : =
€ sens eo réglettes Cuisenaire et les quadrillages: le résultat " m’— _— S
commutativité , Ox 4 | 4x?2 |
est le méme mais la situation n'est pas la méme! a
Utiliser des * Stratégies, bonds, quadrillages, commutativité Puzzles des stratégies Reprise des jeux précédents
stratéaies * Reprise de toutes les stratégies qui ont été vues. | . |
e Ie ‘Ir aquets de
Cc17 9 * Faire verbaliser autant que possible (ex: « Il y a 4 soase i Yo )
pour 5+t5+5 | oeooe 3x5 ! ¢ 12
multiolier paquets de 3, 1 fois le nombre 3 donc je fais 4 x seces s 2 23
ultiplie 18 2 23
P 3».) e
Poser une Manipulation Bataille des additions et des Cartes rugby et harpe
addition et * Tableau de numération, dizaines, unités, colonne —rr eureEicns (e 8
C18 une * Avec puis sans matériel de manipulation. o5 3 1
soustraction | © Bien insister sur la signification des colonnes. . 5
a 3 chiffres * Faire des retenues de 20 ou 30 ensuite. + 8 4
(SR)
* Table de multiplication Manipulation Reglettes Cuisenaire Fiches chrono Mistigri Classe de florent: course

Construire la | * Par la manipulation, montrer qu'on rajoute 2 a chaque I T T el des multiplications
c19 table de fois donc on compte de 2 en 2 dans la table. R TT T T T ' 9 e e
multi de 2 * Automatiser les résultats par des ateliers RREIIIET o W
d'entrainements. RERRRRRRRN e T
Manipulation Réglettes Cuisenaire Classe de florent: course
Construire la | * Table de multiplication :’i‘w des multiplications
C20 table de * Par la manipulation, montrer qu'on rajoute 5 & chaque %%E Frrerm ! 9 @ e @
multi de 5 fois donc on compte de § en 5 dans la table. v%%%%fziix W 2 W W W
bR R R R ) sscouse aenciis axpant mgsﬂz:ﬂ
Manipulation Réglettes Cuisenaire Fiches Classe de florent: course des

* Table de multiplication

Construire la - el multiplications

* Par la manipulation, montrer qu’on rajoute 3 & EEw
C21 table de ) o s B on B s =i, 9 g e®
q chaqgue Tols onc on com e e en ans la FlEnx=
multi de 3 o P SchERS vt e
table. pin et
EERRE R



https://classedeflorent.fr/accueil/jeux/mathematiques/table/index.php
https://classedeflorent.fr/accueil/jeux/mathematiques/table/index.php
https://classedeflorent.fr/accueil/jeux/mathematiques/table/index.php
https://ictgames.com/mobilePage/arrayDisplay/index.html
https://www.ecoledecrevette.fr/jeux-les-tables-de-multiplication-de-2-a-9-a102373925/
https://www.ecoledecrevette.fr/jeux-les-tables-de-multiplication-de-2-a-9-a102373925/
https://www.ecoledecrevette.fr/jeux-les-tables-de-multiplication-de-2-a-9-a102373925/

a
7

leul

Objectif Vocabulaire / Points de vigilance Ateliers
Manipulation Réglettes Cuisenaire Fiches chrono Mistigri Classe de florent: course des
Construire : ;ab:e de r'nulltif'lica’fionf ' s I multiplications
ar la manipulation, montrer qu'on rajoute 4 a T =l =
€22 e taPle et chaque fois donc on compte de ' en 4 dans la EE | : @ e a @
multi de 4 rable 333TEIE Pt o2
o Multiplier. dizaines. centaines. milliers Cartes jupe Classe de florent: course des Jpeux pas j'ai maths: Pixeludo: la poursuite
Multiplier o Insi le fal . ltiolie d d multiplications x10, x100, x 1000
C23 ar 10.100 nsister sur le tait qu on multiplie des groupes de *
P 100'0 ’ 10, 100 ou 1000 et pas sur le fait qu'on rajoute ﬂ 3% 10 @@@@
un ou plusieurs Ol - — .
Poser une ¢ Tableau de numération, dizaines, unités, Manipulation Bataille des additions (Niv 1)
addition a 3 colonne, retenue cotins] i
C24 chiffres * Avec puis sans matériel de manipulation. o5 3 1
(avec * Bien insister sur la signification des colonnes. 1:: 2 8 4
retenue) * Faire des retenues de 20 ou 30 ensuite.
Poser une * Tableau de numération, dizaines, unités Manipulation Bataille des soustractions
soustraction colonne, retenue contain diine. (Niv %)
C25 | a3chiffres | * Avec puis sans matériel de manipulation. .__% 531 [
(avec * Bien insister sur la signification des colonnes. -2 8 4 A
retenue) * Faire des retenues de 20 ou 30 ensuite.
e Table de multiplication Manipulation Reglettes Cuisenaire Fiches chrono Mistigri Classe de florent: course des
Construire * Par la manipulation, montrer qu'on rajoute 6 a - e (B multiplications
C26 la table de chaque fois donc on compte de 6 en 6 dans la %
tides |, 1 i 000
mu * Automatiser les résultats par des ateliers zg%
d’entrainements.
e Table de multiplication Manipulation Réglettes Cuisenaire Fiches chrono Mistigri Classe de florent: course des
Construire * Par la manipulation, montrer qu'on rajoute 7 & e N multiplications
C27 la table de chaque fois donc on compte de 7 en 7 dans la 3 —— ““B“D H if J_T,"_L[T—_L[;
sy | table. ) @ ! Ja\;%r{ 4 0009
my * Automatiser les résultats par des ateliers a = SRR RIE

’ .
d’entrainements.



https://classedeflorent.fr/accueil/jeux/mathematiques/table/index.php
https://pixeludo.com/calcul-mental-decomposition-2/
https://www.ecoledecrevette.fr/jeux-les-tables-de-multiplication-de-2-a-9-a102373925/
https://classedeflorent.fr/accueil/jeux/mathematiques/table/index.php
https://www.ecoledecrevette.fr/jeux-les-tables-de-multiplication-de-2-a-9-a102373925/
https://classedeflorent.fr/accueil/jeux/mathematiques/table/index.php
https://www.ecoledecrevette.fr/jeux-les-tables-de-multiplication-de-2-a-9-a102373925/
https://classedeflorent.fr/accueil/jeux/mathematiques/table/index.php

C28

Objectif

Construire la
table de
multi de 8

Vocabulaire / Points de vigilance

Table de multiplication

Par la manipulation, montrer qu'on rajoute 8 &
chaque fois donc on compte de 8 en 8 dans la
table.

Automatiser les résultats par des ateliers

d'entrainements.

Manipulation

Reglettes Cuisenaire

leul

Ateliers

) [

=
e
e

g%\ : nhe

Fiches chrono

Mistigri Classe de florent: course

des multiplications

LY YT

Construire la

Table de multiplication

Par la manipulation, montrer qu'on rajoute 9 &

Réglettes Cuisenaire

et [
g e

Fiches chrono

Classe de florent: course

des multiplications

chaque fois donc on compte de 9 en 9 dans la b . ——— T Ry
| T | P ; | i 000®
. able. i ) )] ¥
multi de 9 EE W B, res ey
Automatiser les résultats par des ateliers e
d’entrainements.
Multiolier en Multiplier, quadrillage, décomposer, distributivité Cartes chemise
) P Faire manipuler avec les reéglettes Cuisenaire ou des
ligne des
C30 ) barres de 10 puis modéliser au tableau.
nombres & 2 ,
. Faire ensuite le lien avec la distributivité et I'écriture
chiffres (1)
multiplicative.
Multiolier oar Multiplier, décomposer, distributivité Cartes sweat Bataille de dés
Ultiplie
P X P Faire manipuler avec du matériel base 10 ou les *
un multiple 0 T
C31 de 10.100 o timbres Montessori. * g|sw0x2 # []
e 1y, v A 9000x4 p
Faire ensuite le lien avec la distributivité et I'écriture H) 6x30 "
1000 e s T\ L J8
multiplicative.
Multiolier en Multiplier, quadrillage, décomposer, distributivité Phet: area model multiplication Cartes short Cartes lunettes
ultiplier e
. P Faire manipuler avec les reéglettes Cuisenaire ou des
ligne des

C32

nombres & 2
chiffres (2)

barres de 10 puis modéliser au tableau.
Faire ensuite le lien avec la distributivité et I'écriture

multiplicative.

k.4

Séance
bonus

Connaitre

toutes les

tables de
multiplication

Table de multiplication

Rebrasser toutes les tables en demandant un temps

de réponse de plus en plus court.

tables multi

Classeadeux: Test de

Arcademics: Grand prix



https://classedeflorent.fr/accueil/jeux/mathematiques/table/index.php
https://classedeflorent.fr/accueil/jeux/mathematiques/table/index.php
https://www.didacto.com/jeux-pour-le-cp-et-le-ce1/3526-tam-tam-multimax-niveau-1-9791091185141.html
https://toutpourlejeu.com/fr/mini-jeux-de-math/1949-tamtam-multimax-jeux-tables-de-multiplication-niveau-2-9791091185158.html
https://www.arcademics.com/games/grand-prix
https://mathematiques.wp.ac-dijon.fr/defi-tables/
https://multiplication.classeadeux.fr/test
https://www.ecoledecrevette.fr/jeux-les-tables-de-multiplication-de-2-a-9-a102373925/
https://www.ecoledecrevette.fr/jeux-les-tables-de-multiplication-de-2-a-9-a102373925/
https://phet.colorado.edu/sims/html/area-model-multiplication/latest/area-model-multiplication_en.html
https://educajou.forge.apps.education.fr/chocomultiples/?flou=false&details=true&papier=false&separations=false&couleurs-x=false&couleurs-y=false&couleurs-alternees=false&afficher-facteur-a=true&afficher-facteur-b=true&afficher-resultat=true&selection=aucune&type-papier=papier1.svg&taille-flou=90&intensite-flou=10
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